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Информационная карта рабочей программы
Полное наименованиепрограммы Дополнительная общеразвивающая программа «Основыпрограммирования на Pyth�n» (базовый уровень)

Направленность техническая
Общий объемпрограммы 34 часа

Целевая категорияобучающихся обучающиеся 11 – 17 лет

Аннотация программы

Целью программы является формирование творческой личности,обладающей информационными компетенциями, владеющейбазовыми понятиями теории алгоритмов, умеющей разрабатыватьэффективные алгоритмы и реализовывать их в виде программы,написанной на языке программирования Pyth�n. В ходе занятийобучающиеся приобретают знания и умения, которые могут бытьиспользованы ими для дальнейшего изучения как языкапрограммирования Pyth�n для веб-разработки, разработкимобильных приложений, работы с нейросетями и большимиданными, так и для изучения прочих языков программирования.
Планируемыерезультаты реализациипрограммы

Обучающиеся изучат основы, конструкции языкапрограммирования Pyth�n, принципы и методыфункционального программирования, сформируют навыкиалгоритмического и логического мышления, грамотнойразработки программ в интегрированной среде разработки наязыке Pyth�n.
Авторы-составители - педагог дополнительного образованияШумкин А.В.;

- методист Гуленкина Е.В.
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1. Комплекс основных характеристик программы1.1 Пояснительная записка
Python – высокоуровневый язык программирования, использующий динамическую типизацию иавтоматическое управление памятью, а также ориентируется на принципы объектно-ориентированногопрограммирования. Многие начинают изучение именно с него, поскольку Pyth�n более читаемый,имеет простой синтаксис, не требует компиляции, а также используется чаще других языковпрограммирования в таких предметных областях, как большие данные, машинное обучение, веб-разработка и т.д.Дополнительная общеразвивающая программа «Основы программирования на Pyth�n» (базовыйуровень) реализуется посредством сетевого взаимодействия между ГБПОУ «Нижегородскийрадиотехнический колледж» и МБОУ «Школа № 24».Актуальность программы обосновывается тем, что Pyth�n является очень востребованнымязыком; он отлично подходит для знакомства с различными современными парадигмамипрограммирования.Прогностичность программы. Научившись программировать на языке Pyth�n, обучающиесяполучат мощный и удобный инструмент для решения учебных и прикладных задач, а такжеприобретают знания и умения, которые могут быть использованы ими для дальнейшего изучения какязыка программирования Pyth�n для веб-разработки, разработки мобильных приложений, работы снейросетями и большими данными, так и для изучения прочих языков программирования.Направленность программы. Программа обладает технической направленностью и предназначенадля использования в системе дополнительного образования детей. Обучающиеся в ходе занятийприобщаются к инженерно-техническим знаниям в области информационных технологий, формируютлогическое мышление, реализуют методы программирования и получают базисные знания в областиинформационных технологий.Адресат программы. Дополнительная программа «Основы программирования на Pyth�n» (базовыйуровень) предназначена для обучающихся в возрасте 11 – 17 лет, проявляющих интерес кпрограммированию, без ограничений возможности здоровья. Содержание программы составлено сучётом возрастных и психологических особенностей детей данного возраста.Формы проведения занятий. По форме организации деятельности предполагаются групповые илииндивидуальные формы занятий, количество обучающихся в группе – 7-17 человек.Место проведения занятий: г. Нижний Новгород, ул. Генерала Ивлиева, 32к4.Режим занятий. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 академических часа с перерывом 10 минутдля проветривания помещения и отдыха обучающихся. Продолжительность одного занятия – 40 минут.Условия реализации программы. Зачисление детей производится без предварительного отбора(свободный набор). Принимаются учащиеся, обладающие начальным уровнем компьютернойграмотности. Возраст учащихся внутри одной группы может не совпадать.Срок освоения общеразвивающей программы определяется содержанием программы исоставляет 5 месяцев (34 часа).Формы обучения: очная, с применением дистанционных образовательных технологий (ЗаконN�273- Ф3, гл.2, ст.17, п.2.).Виды занятий: беседы, обсуждения, игровые формы работы, практические занятия, методпроектов. Также программа курса включает групповые и индивидуальные формы работы обучающихся(в зависимости от темы занятия). По типу организации взаимодействия педагога с обучающимися приреализации программы используются личностно-ориентированные технологии, технологиисотрудничества.Уровень освоения программы. По уровню освоения программа общеразвивающая, базовая. Этообеспечивает возможность обучения с любым уровнем подготовки.
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1.2 Цель и задачи программы
Цель программы – формирование базовых знаний и практических навыковпрограммирования на языке Pyth�n, а также развитие мотивации к дальнейшему изучениюязыка и его использования в учебной и последующей профессиональной деятельности вразличных предметных областях.Для успешной реализации поставленной цели необходимо решить ряд поставленныхзадач:Обучающие (предметные):

- ознакомить с принципами и методами функционального программирования;
- сформировать навыки работы в среде программирования PyQh�rm;
- изучить основные конструкции языка программирования Pyth�n;
- ознакомить с основными типами данных;
- сформировать навыки самостоятельного решения поставленных задач;Развивающие (метапредметные):
- развить навыки разработки программ на языке программирования Pyth�n;
- приобрести навыки работы с поиском информации в сети интернет и обработкойполученной информации;
- развить алгоритмическое мышление;
- развить интерес к дальнейшему изучению языка Pyth�n, егоконструкций, возможностей и областей применения;
- сформировать навыки поиска информации в сети Интернет, анализ выбраннойинформации на соответствие запросу, использование информации при решении задач.Воспитательные (личностные):
- воспитать упорство в достижении результата;
- сформировать желание к саморазвитию и самообразованию средствами информационныхтехнологий на основе приобретенной мотивации к обучению и познанию;
- развить основы коммуникативных отношений внутри учебной группы;
- сформировать самостоятельность и творческий подход к решению задач с использованиемсредств вычислительной техники.

2. Содержание дополнительной общеразвивающей программы2.1. Учебный план
№п/п Наименованиераздела/модуля

Количество часов Формыпромежуточного контроляВсего Теория Практика
1 Введение в программу 3 2 1 -
2 Модуль 1. Основные элементы впрограммировании на языкеPyth�n . 15 6 9 Тестирование

3
Модуль 2. Работа со стороннимимодулями и библиотеками.Реализация графическихпрограмм при помощибиблиотеки \urtl	.

5 2 3 Тестирование

4 Модуль 3. Проектная деятель-ность. 9 0 9 -
5 Итоговая аттестация 2 0 2 Защита проектовИтого: 34 14 20
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2.2 Содержание учебного плана

№п/п Наименованиеразделов и тем Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы,самостоятельная работа обучающихся, проект
Количество часов Основные видыдеятельностиобучающихсяВсе

го
Тео

рия
Пра

кти
ка

1. Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности. Ознакомление с программой исодержанием модулей. Знакомство с оборудованием. 1 1 0 Беседа, наблюдение заработой педагога, ответына контрольныевопросы.Оборудование:Интерактивная доска,персональныйкомпьютер.
2. Ознакомление сосредой PyQh�rm. Теория 2 1 1 Наблюдение за работойпедагога,самостоятельная работасо средой PyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающим вопросам,ответы на контрольныевопросы преподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

Ознакомление со средой PyQh�rm, ее настройка, технологиипрограммирования и разработки. Понятие виртуального окружения (v	nv)
ПрактикаРеализация и тестирование первой базовой программы по шаблону в средеPyQh�rm.

Модуль 1. Основные элементы в программировании на языке /'th�n.3. Базовыеопределения,элементы исинтаксис в

Теория 2 1 1 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средой
Определение и создание переменных, типы переменных: int, fl��t,d�ubl	, b��l, l�ng и другие, а также синтаксис написания программ.Практика
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Pyth�n. Решение простейших математических задач с заданием переменных,выбора их типа (int, fl��t, d�ubl	, b��l, l�ng) в зависимости от условий свводом значений через консоль при помощи in�ut в среде разработкиPyQh�rm.

PyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.
4. Арифметическиеоперации в Pyth�n. Теория 3 1 2 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средойPyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

Операции сложения, вычитания, умножения, деления (в т.ч.целочисленного), степени.ПрактикаРешение задач с использованием арифметических операций в средеразработки PyQh�rm.

5. Понятиеалгоритма. Теория 2 1 1 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средойPyQh�rm,
Определение алгоритма, виды алгоритмов. Понятия вычислительных иуправляющих алгоритмов. Понятие блок-схемы, правиласоставления блок-схем.
Практика
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Составление собственных алгоритмов при помощи блок-схем для решенияразличных задач. консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.
6. Условнаяконструкция if. Теория 2 1 1 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средойPyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

Определение условия в программировании, принцип работы. Блок if, 	ls	,	lif. Понятие вложенных конструкций.ПрактикаРешение задач различной сложности с использованием условного оператораif, конструкции if-	lif-	ls	, с предварительным построением блок-схем.

7. Циклы в Pyth�n. Теория 3 1 2 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средойPyQh�rm,
Понятие цикла в программировании. Синтаксис циклов и порядокработы циклов whil	, f�r. Понятие вложенного цикла. Операторы br	�k и �ntinu	.Практика
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Решение задач различной сложности с циклами whil	, циклами d� whil	,циклами f�r в Pyth�n, логика построения программ с циклами, построениеблок-схемы для разработки программ среде разработки PyQh�rm.
консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

8. Функции вPyth�n. Теория 3 1 2 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средойPyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

Функции и их параметры, оператор r	turn. Значение по умолчаниюдля функции.ПрактикаСоставление собственных функций для решения задач.
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Модуль 2. Работа со сторонними модулями и библиотеками. Реализация графических программ при помощи библиотеки Burtl�.9. Подключаемыемодули. Теория 3 1 2 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средойPyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

Изучение модулей m�th, m�t�l�tlib.ПрактикаПодключение библиотек в Pyth�n.Решение практических задач сиспользованием библиотек в Pyth�n.

10. Библиотека\urtl	. Теория 2 1 1 Наблюдение заработой педагога,самостоятельнаяработа со средойPyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

Изучение модуля turtl	. Понятие GUI – графического интерфейсапользователя. Понятие графического примитива.ПрактикаСоздание графических примитивов в Pyth�n, работа с текстом.
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Модуль 3. Проектная деятельность.11. Практикум:разработкасобственнойпрограммы

Практика 9 0 9 Самостоятельная работасо средой PyQh�rm,консультирование спреподавателем повозникающимвопросам, ответы наконтрольные вопросыпреподавателя.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.

Выбор тематики творческой работы, разработка блок-схемы программы,создание программы в формате решения сложной математическойзадачи/игры/мини-приложения по выбранной тематике, оформлениепроекта.

12. Итоговаяаттестация. Защита индивидуальных или групповых проектов, подведение итогов курса. 2 0 2 Публичная защитасобственного/групповог оитогового проекта вгруппе, рефлексия поитогам курса.Оборудование:Интерактивная доска,персональный компьютерсустановленной средойPyQh�rm.
Итого 34 14 20
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2.3. Календарный учебный график

Ном
еру

чеб
ной

нед
ели

/гру
ппа

январь февраль март апрель май

26.0
1.20

26-0
1.02

.202
6

02.0
2.20

26-0
8.02

.202
6

09.0
2.20

26-1
5.02

.202
6

16.0
2.20

26-2
2.02

.202
6

23.0
2.20

26-0
1.03

.202
6

02.0
3.20

26-0
8.03

.202
6

09.0
3.20

26-1
5.03

.202
6

16.0
3.20

26-2
2.03

.202
6

23.0
3.20

26-2
9.03

.202
6

30.0
3.20

26-0
5.04

.202
6

06.0
4.20

26-1
2.04

.202
6

13.0
4.20

26-1
9.04

.202
6

20.0
4.20

26-2
6.04

.202
6

27.0
4.20

26-0
3.05

.202
6

04.0
5.20

26-1
0.05

.202
6

11.0
5.20

26-1
7.05

.202
6

18.0
5.20

26-2
4.05

.202
6

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17ПП-4 У У У У У У У У П У У У У У У У И
Считать нерабочими праздничными днями: 23 февраля, 9 марта, 1 и 9 мая.Условные обозначения:У – учебные занятия;П – промежуточная аттестация;И – итоговая аттестация.
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2.4. Планируемые результаты
Обучающие (предметные):

- обучающиеся ознакомлены с принципами и методами функциональногопрограммирования;
- сформированы навыки работы в среде программирования PyQh�rm;
- изучены основные конструкции языка программирования Pyth�n;
- обучающиеся ознакомлены с основными типами данных;
- сформированы навыки самостоятельного решения поставленных задач;Развивающие (метапредметные):
- развиты навыки разработки программ на языке программирования Pyth�n;
- приобретены навыки работы с поиском информации в сети интернет и обработкойполученной информации;
- развито алгоритмическое мышление;
- развит интерес к дальнейшему изучению языка Pyth�n, его конструкций, возможностей иобластей применения;
- сформированы навыки поиска информации в сети Интернет, выбранная информацияанализируется на соответствие запросу, информация используется при решении задач.Воспитательные (личностные):
- воспитано упорство в достижении результата;
- сформировано желание к саморазвитию и самообразованию средствами информационныхтехнологий на основе приобретенной мотивации к обучению и познанию;
- развиты основы коммуникативных отношений внутри групп и в коллективе в целом;
- сформированы самостоятельность и творческий подход к решению задач с использованиемсредств вычислительной техники.

2.5. Определение результативности реализации программыФормы аттестации
Система отслеживания результатов обучающихся выстроена следующим образом:

- текущий контроль;
- промежуточный контроль;
- итоговый контроль.Текущий контроль осуществляется путём наблюдения, определения качества выполненияпрактических работ, отслеживания динамики развития обучающегося в рамках учебных занятий.Способы проверки уровня освоения тем: опрос, выполнение упражнений, наблюдение, оценкавыполненных самостоятельных работ.Промежуточный контроль проводится в форме тестирования, с целью оценивания уровняосвоения пройденного материала для продолжения обучения по программе.Итоговый контроль проводится в виде общей рефлексии, анализа результатов прохожденияобучающимися программы и итоговой аттестации. Итоговая аттестация осуществляется в формезащиты проекта, демонстрации работы созданного приложения и оценивается по 100-балльнойшкале, которая переводится в один из уровней освоения образовательной программы (Таблица 1).Итоговый проект оценивается специально формируемой комиссией. Состав комиссии (не менее3-х человек): педагог (в обязательном порядке), представитель администрации учебнойорганизации, приветствуется привлечение I\-профессионалов, представителей высших и других
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учебных заведений.Критерии оценивания итоговых работ разрабатываются педагогом в зависимости отсодержания программы, ее целей и задач. Критерии оценивания итоговых работ обучающихся попрограмме «Основы программирования на Pyth�n» (базовый уровень) представлены в таблице 2.
Таблица 1

Критерии оценивания уровня усвоения программы.
Уровни усвоенияпрограммы Результат
Высокий уровеньусвоенияпрограммы

Обучающийся демонстрирует высокую заинтересованность в учебной,познавательной и творческой деятельности, составляющей содержаниепрограммы. На итоговом тестировании показываютотличное знание теоретического материала, практическое применениезнаний воплощается в качественный итоговый продукт.

Средний уровеньусвоенияпрограммы

Обучающийся демонстрирует достаточную заинтересованность в учебной,познавательной и творческой деятельности, составляющей содержаниепрограммы. На итоговом тестировании показывают хорошее знаниетеоретического материала, практическое применение знанийвоплощается в продукт, требующийнезначительные доработки.
Низкий уровеньусвоенияпрограммы

Обучающийся демонстрирует низкий уровень заинтересованности вучебной, познавательной и творческой деятельности, составляющейсодержание программы. На итоговом тестировании показываютнедостаточное знание теоретического материала, практическаяработа не соответствует требованиям.
Баллы, набранные обучающимся Уровень освоения0-30 низкий31-70 средний71-100 высокий

Критерии оценивания сформированности компетенций S�ftSkills и)
rdSkills.
Уровень Описание поведенческих проявлений

1 уровень –недостаточный Обучающийся не владеет навыком, не понимает его важности, непытается его применять и развивать.2 уровень –развивающийся Обучающийся находится в процессе освоения данного навыка.Обучающийся понимает важность освоения навыков, однаконе всегда эффективно применяет его в практике.
3 уровень –пользователь Обучающийся полностью освоил данный язык. Обучающийсяэффективно применяет навык во всех стандартных, типовыхситуациях.4 уровень –продвинутыйпользователь

Особо высокая степень развития навыка. Обучающийсяспособен применять навык в нестандартных ситуациях илиситуациях повышенной сложности.
5 уровень – мастерство Уровень развития навыка, при котором обучающийся становитсяавторитетом и экспертом среди сверстников. Обучающийсяспособен передавать остальным необходимыезнания и навыки для освоения и развития данного навыка.
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Таблица 2
Критерии оценивания итогового проекта

Критерии БаллыОценка представленной работы: (тема)1. Обоснование выбора темы. Соответствиесодержания сформулированной теме,поставленным целям и задачам.
0 – некорректно сформулирована тема,отсутствует обоснование выбора темы, цель несформулирована, тема раскрыта поверхностно икратко.5 – нет обоснования темы, цель сформулированане чётко, тема раскрыта не полностью.10 – обоснование выбора темы есть, цельсформулирована нечетко, тема раскрыта неполностью.15 – обоснование выбора темы есть, цельсформулирована в соответствие с темой, темараскрыта полностью.Оценка представленной работы: наполнение проекта2. Разнообразие источников информации,целесообразность их использования. 0 – использована не соответствующая темепроекта информация.5 – большая часть представленной информациине относится к теме проекта.10 – проект содержит незначительный объемподходящей информации из ограниченногочисла однотипных источников.15 - проект содержит достаточно полнуюинформацию из разнообразных источников.3. Анализ хода работы, определениевыводов проекта. 0 – не предприняты попытки проанализироватьход и результат проекта.5 – анализ заменен кратким описанием хода ипорядка выполнения проекта.10 – представлен развернутый обзор проекта подостижению целей, заявленных в проекте.15 – представлен исчерпывающий анализситуаций, складывавшихся в ходе работы надпроектом, сделаны необходимые выводы,намечены перспективы проекта.4. Демонстрация программной частипроекта, работоспособность программыпроекта, типизация, общедоступность,оптимизированность кода программы.

0 – программа не представлена, непродемонстрирована работоспособность.10 – программа представлена, непродемонстрирована работоспособность, кодпрограммы плохо типизирован, не ясен длястороннего специалиста, оптимизированностьотсутствует.15 – программа представлена,продемонстрирована частичная/некорректнаяработа программы, программа типизирована,понятна для стороннего специалиста,оптимизированность не полная.25 – программа представлена,продемонстрирована полная, корректнаяработоспособность программы, программатипизирована, понятна для стороннегоспециалиста, оптимизированность полная.
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Оценка выступления5. Качество публичного выступления,владение материалом. 0 – участник с трудом читает текст.5 – участник читает текст.10 – участник допускает речевые играмматические ошибки.15 – речь участника грамотная и безошибочная,хорошо владеет материалом.6. Качество представления продукта 0 – участник представляет проект, несобственного исполнения.5 – участник представляет типовой проект.10 – участник улучшил/расширил типовойпроект.15 – участник создал собственный уникальныйпроект на основе полученных знаний и типовыхшаблонов.

3. Комплекс организационно-педагогических условий реализации дополнительнойобщеразвивающей программы3.1 Материально-техническое обеспечение
Организация – участник предоставляет следующие ресурсы, необходимые дляреализации Образовательной программы:
- кабинет №36;
- доступ к интернету с помощью проводной и беспроводной видов связи;
- оборудование:
№ п/п Наименование Инвентарный номер1. Ноутбук D	ll V�snr� 8 860 11010401342. Ноутбук D	ll V�snr� 8 860 11010401353. Ноутбук D	ll V�snr� 8 860 11010401384. Ноутбук D	ll V�snr� 8 860 11010401435. Ноутбук D	ll V�snr� 8 860 11010401446. Ноутбук D	ll V�snr� 8 860 11010401477. Ноутбук D	ll V�snr� 8 860 11010401488. Компьютер, сист. блок S�msung ,D 080, мониторLG W 1943S-PF 1101040154

9. Компьютер, сист. блок S�msung ,D 080, мониторLG W 1943S-PF 1101040155
10. Компьютер, сист. блок S�msung ,D 080, мониторLG W 1943S-PF 1101040156
11. Компьютер, сист. блок S�msung ,D 080, мониторLG W 1943S-PF 1101040150
12. Компьютер, сист. блок S�msung ,D 080, мониторLG W 1943S-PF 1101040153
13. Компьютер, сист. блок S�msung ,D 080, мониторLG W 1943S-PF 1101040157
14. Интерактивный комплект: Интерактивная доска SL8R\A��rd SAL6801;проектор AINQ LX505; потолочноекрепление проектора; кабель;монтажный комплект

41012400223
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3.2 Формы и методы организации учебно-воспитательного процесса
Основной тип занятий – комбинированный, сочетающий в себе элементы теории и практики.Большинство заданий курса выполняется самостоятельно с помощью персонального компьютера инеобходимых программных средств. Единицей учебного процесса является модуль, каждый из нихохватывает отдельную информационную технологию или её часть. С учётом регулярногоповторения ранее изученных тем темп изучения отдельных разделов блока определяетсясубъективными и объективными факторами. Каждая тема курса начинается с постановки задачи –характеристики предметной области или конкретной программы на языке Pyth�n, которуюпредстоит изучить. С этой целью педагог проводит демонстрацию презентации или показываетсаму программу, а также готовые работы, выполненные в ней. Закрепление знаний проводится спомощью практики отработки умений самостоятельно решать поставленные задачи,соответствующих минимальному уровню планируемых результатов обучения. Основные заданияявляются обязательными для выполнения всеми обучающимися в группе. Задания выполняются накомпьютере с использованием интегрированной среды разработки. При этом обучающиеся нетолько формируют теоретические и практические знания, но и приобретают новыетехнологические навыки.Методика обучения ориентирована на индивидуальный подход. Для того чтобы каждыйобучающийся получил наилучший результат обучения, программой предусмотреныиндивидуальные задания для самостоятельной работы на домашнем компьютере. Такая формаорганизации обучения стимулирует интерес обучающегося к предмету, активность исамостоятельность учащихся, способствует объективному контролю глубины и широты знаний,повышению качества усвоения материала обучающимися, позволяет педагогу получитьобъективную оценку выбранной им тактики и стратегии работы, методики индивидуальногообучения и обучения в группе, выбора предметного содержания.Для самостоятельной работы используются разные по уровню сложности задания, которыеносят репродуктивный и творческий характер. Количество таких заданий в работе можетварьироваться. В ходе обучения проводится промежуточная аттестация по темам для определенияуровня знаний учеников. Выполнение контрольных заданий способствует активизации учебно-познавательной деятельности и ведёт к закреплению знаний, а также служит индикаторомуспешности образовательного процесса. При организации занятий по программе «Основыпрограммирования на языке Pyth�n» (базовый уровень), для достижения поставленных целей ирешения поставленных задач используются формы проведения занятий с активными методамиобучения:

- занятие в форме проблемно-поисковой деятельности;
- занятие с использованием межпредметных связей;
- занятие в форме мозгового штурма;
- занятие в форме частично-поисковой деятельности.Формы и методы контроля:
- тестирование;
- устный опрос;
- самостоятельные и контрольные работы;
- участие в проектной деятельности.На занятиях используются следующие средства обучения:Демонстрационный материал:
- тематическая подборка презентационного материала по темам;
- примеры работающих приложений, разработанных на языке Pyth�n.Наглядные пособия:
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- видеоматериалы по тематике разработки программного обеспечения;
- блок-схемы алгоритмов.Реализация программы предполагает использование здоровьесберегающих технологий.Специальных медицинских противопоказаний к занятиям не существует, но при выборе данногообъединения родителям и педагогу необходимо с особым вниманием отнестись к обучающимся,относящимся к группе риска по зрению, так как на занятиях значительное время они пользуютсякомпьютером. Педагогами проводится предварительная беседа с родителями, в которойакцентируется внимание на обозначенную проблему.Здоровьесберегающая деятельность реализуется:
- созданием безопасных материально-технических условий;
- включением в занятие динамических пауз, периодической смены деятельности обучающихся;
- контролем педагога за соблюдением обучающимися правил работы за персональнымкомпьютером;
- созданием благоприятного психологического климата в учебной группе в целом.
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